
        Regulamin konkursu plastycznego 

         „Świat legend i baśni Artura Oppmana”. 

Organizatorem konkursu jest 

Wojewódzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Rzeszowie  

– Filia nr 18  

tel. 17 866 94 85, e-mail: filia-18@wimbp.rzeszow.pl 

 

Cele konkursu: 

 promowanie czytelnictwa literatury pięknej wśród dzieci, 

 pogłębienie wiedzy o twórczości Artura Oppmana,   

 poszerzanie wiedzy z zakresu różnych technik plastycznych, 

 rozbudzanie wyobraźni plastycznej,   

 zachęcenie dzieci do kreatywności i oryginalności ujęcia tematu. 

 

Warunki uczestnictwa: 

 

1. Konkurs jest adresowany do dzieci w wieku od 3 do 9 lat. 

będących mieszkańcami Rzeszowa i powiatu rzeszowskiego. 

2. Zadaniem uczestnika jest wykonanie dowolną techniką plastyczną 

w formie płaskiej ilustracji do legend i baśni Artura Oppmana.  

Każdy Autor może zgłosić do konkursu jedną pracę. 

3. Prace powinny być pomysłami własnymi, indywidualnymi, wcześniej 

nie nagradzanymi. 

4. Konkurs trwa od 20 września do 20 października 2017 r. Prace 

złożone /wysłane po terminie nie wezmą udziału w konkursie/. 

5. Prace można składać we wszystkich placówkach WiMBP 

w Rzeszowie /w godzinach otwarcia tych placówek/. 

6. Każdy uczestnik konkursu wyraża zgodę na postanowienia niniejszego 

regulaminu. 

7. Prace konkursowe powinny zawierać informacje: imię i nazwisko 

Autora pracy, wiek, adres e-mail, numer telefonu kontaktowego oraz 

tytuł utworu Artura Oppmana będącego inspiracją wykonanej pracy. 

 

mailto:filia-18@wimbp.rzeszow.pl


 

Założenia organizacyjne: 

1. Prace należy dostarczyć do 20 października 2017 r.  

2. Celem zapewnienia prawidłowej organizacji i przebiegu konkursu, 

Organizator powołuje komisję konkursową. Wszelkie wątpliwości, 

dotyczące zasad konkursu, interpretacji i postanowień regulaminu 

rozstrzyga Organizator. O miejscu wręczenia nagród laureaci zostaną 

powiadomieni.  

3. Nagrody będą przyznawane w dwóch kategoriach wiekowych: 

 I –   od 3 do 6 lat  

 II –  od 7 do 9 lat 

4. Kryteria oceny prac: 

o zgodność z tematyką, 

o samodzielność, 

o oryginalność i pomysłowość, 

o estetyka pracy. 

5. Spośród prac konkursowych komisja nagrodzi 3 najlepsze prace 

w każdej kategorii, oraz przyzna 3 wyróżnienia w każdej kategorii. 

6. Nagrodami w konkursie będą książki. 

7. W sytuacjach nieobjętych niniejszym regulaminem rozstrzygają 

Organizatorzy konkursu. 

8. Wszelkie majątkowe prawa autorskie dotyczące przedłożonych prac 

konkursowych przechodzą na własność Organizatora konkursu. 

Ponadto autorzy nagrodzonych i wyróżnionych prac konkursowych 

wyrażają zgodę na wielokrotne, nieodpłatne ich wykorzystywanie,           

w późniejszych publikacjach i na stronach internetowych Organizatora 

konkursu.  

9. Wyniki konkursu zostaną ogłoszone 31 października 2017 r. i 

umieszczone na stronie www.wimbp.rzeszow.pl. 

10.  Dzieci nagrodzone zostaną powiadomione o wynikach konkursu 

drogą telefoniczną i /lub e-mailową. 

11.  Przystępując do konkursu i akceptując niniejszy Regulamin uczestnik 

wyraża zgodę na przetwarzanie, podanych przez niego w Karcie 

Zgłoszenia, danych osobowych. W imieniu osób niepełnoletnich zgody 

udzielają rodzice lub opiekunowie prawni. Administratorem tak 

zebranych danych osobowych jest Wojewódzka i Miejska Biblioteka 



Publiczna w Rzeszowie ul. Sokoła 13. Dane będą przetwarzane 

zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych 

osobowych (Dz. U. z 2016 r. poz. 922 t.j.) wyłącznie w celu 

przeprowadzenia konkursu oraz w związku z wydaniem nagrody. 

Uczestnikom konkursu przysługuje prawo dostępu do treści swoich 

danych i ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne, 

aczkolwiek odmowa ich podania jest równoznaczna z brakiem 

możliwości udziału w konkursie.   

 

Załączniki do regulaminu: KARTA ZGŁOSZENIA 

 

 

 

 

 

 


