Regulamin konkursu plastycznego
»Swiat legend i basni Artura Oppmana”.
Organizatorem konkursu jest

Wojewodzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Rzeszowie
— Filianr 18

tel. 17 866 94 85, e-mail: filia-18@wimbp.rzeszow.pl

Cele konkursu:

promowanie czytelnictwa literatury pigknej wsrod dzieci,
poglebienie wiedzy o tworczosci Artura Oppmana,

poszerzanie wiedzy z zakresu réznych technik plastycznych,
rozbudzanie wyobrazni plastyczne;,

zachegcenie dzieci do kreatywnosci 1 oryginalnos$ci ujecia tematu.

Warunki uczestnictwa:

1. Konkurs jest adresowany do dzieci w wieku od 3 do 9 lat.
bedacych mieszkancami Rzeszowa i powiatu rzeszowskiego.

2. Zadaniem uczestnika jest wykonanie dowolng technikg plastyczng
w formie ptaskiej ilustracji do legend i basni Artura Oppmana.
Kazdy Autor moze zglosi¢ do konkursu jedng prace.

3. Prace powinny by¢ pomystami wtasnymi, indywidualnymi, wcze$niej
nie nagradzanymi.

4. Konkurs trwa od 20 wrzesnia do 20 pazdziernika 2017 r. Prace
ztozone /wystane po terminie nie wezmg udzialu w konkursie/.

5. Prace mozna skltada¢ we wszystkich placowkach WiMBP
w Rzeszowie /w godzinach otwarcia tych placéwek/.

6. Kazdy uczestnik konkursu wyraza zgod¢ na postanowienia niniejszego
regulaminu.

7. Prace konkursowe powinny zawiera¢ informacje: imi¢ i1 nazwisko
Autora pracy, wiek, adres e-mail, numer telefonu kontaktowego oraz
tytut utworu Artura Oppmana bedacego inspiracjg wykonanej pracy.


mailto:filia-18@wimbp.rzeszow.pl

Zalozenia organizacyjne:

1. Prace nalezy dostarczy¢ do 20 pazdziernika 2017 r.

2. Celem zapewnienia prawidtowej organizacji 1 przebiegu konkursu,
Organizator powoluje komisj¢ konkursowa. Wszelkie watpliwosci,
dotyczace zasad konkursu, interpretacji 1 postanowien regulaminu
rozstrzyga Organizator. O miejscu wreczenia nagrod laureaci zostang
powiadomieni.

3. Nagrody beda przyznawane w dwoch kategoriach wiekowych:

| - od 3do6 lat
Il — od 7 do 9 lat
4. Kryteria oceny prac:
o zgodnos$¢ z tematyka,
o samodzielnosc¢,
o oryginalno$¢ 1 pomystowosc,
o estetyka pracy.

5. Sposréd prac konkursowych komisja nagrodzi 3 najlepsze prace
w kazdej kategorii, oraz przyzna 3 wyroznienia w kazdej kategorii.

6. Nagrodami w konkursie bgdg ksigzki.

7. W sytuacjach nieobjetych niniejszym regulaminem rozstrzygaja
Organizatorzy konkursu.

8. Wszelkie majatkowe prawa autorskie dotyczace przedlozonych prac
konkursowych przechodza na wlasno$¢ Organizatora konkursu.
Ponadto autorzy nagrodzonych 1 wyr6znionych prac konkursowych
wyrazaja zgode na wielokrotne, nieodptatne ich wykorzystywanie,
w poézniejszych publikacjach i na stronach internetowych Organizatora
konkursu.

9. Wyniki konkursu zostang ogloszone 31 pazdziernika 2017 r. i
umieszczone na stronie www.wimbp.rzeszow.pl.

10. Dzieci nagrodzone zostang powiadomione o wynikach konkursu
drogg telefoniczng i /lub e-mailowa.

11. Przystepujac do konkursu 1 akceptujac niniejszy Regulamin uczestnik
wyraza zgode na przetwarzanie, podanych przez niego w Karcie
Zgltoszenia, danych osobowych. W imieniu oso6b niepetnoletnich zgody
udzielaja rodzice lub opiekunowie prawni. Administratorem tak
zebranych danych osobowych jest Wojewodzka i Miejska Biblioteka



Publiczna w Rzeszowie ul. Sokota 13. Dane beda przetwarzane
zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych
osobowych (Dz. U. z 2016 r. poz. 922 t.).) wylagcznie w celu
przeprowadzenia konkursu oraz w zwigzku z wydaniem nagrody.
Uczestnikom konkursu przystuguje prawo dostepu do tresci swoich
danych i ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne,
aczkolwiek odmowa ich podania jest réwnoznaczna z Dbrakiem
mozliwosci udzialu w konkursie.

Zakaczniki do regulaminu: KARTA ZGELOSZENIA



